PER QUALCHE LIBRO IN PIÙ

Regolamento del gioco

1. CACCIA AL TITOLO

Scopo di questo gioco è scoprire il titolo nascosto di un romanzo aiutandosi con gli indizi dati di volta in volta, fino ad un massimo di 10 . Partendo da un massimo di 20 punti, per ogni indizio dato il punteggio finale sarà diminuito di 2 punti. Le squadre devono prenotarsi quando pensano di conoscere la risposta: nel caso in cui questa sia sbagliata bisognerà stare fermi un turno senza poter rispondere dopo il suggerimento successivo. (a voce alta)

2. FUORI GLI AUTORI

Ad ogni squadra vengono sottoposti 15 titoli di romanzi, per i quali devono individuare gli autori in un tempo massimo di 2 minuti. Nel caso in cui non si conosca un autore, la squadra ha la possibilità di “passare” oltre e tornare sul titolo saltato in un secondo momento. Ogni squadra ottiene un punto per ogni autore individuato. (a voce alta)

3. I MAGNIFICI 3

Questo gioco si svolge in contemporanea per le due squadre, che hanno un minuto di tempo per individuare un totale di sei titoli di romanzi appartenenti a tre autori assegnati in comune ad entrambe. Ogni squadra che riesca in questo compito otterrà 5 punti.(scritto)

4. 5 PICCOLI INDIANI 

Ogni squadra sceglie 5 rappresentanti, che si alterneranno tra loro e con quelli della squadra avversaria. Ognuno di loro dovrà individuare la professione di un personaggio tra le tre date in alternativa, in un tempo massimo di 10 secondi. A risposta corretta sarà il turno della squadra avversaria. In caso di errore, il concorrente che sbaglia verrà eliminato. Vince la squadra che resiste più a lungo o, al termine dei nomi dei personaggi, quella con maggior numero di rappresentanti ancora in gioco. In caso di parità, ci sarà una manche di spareggio in cui sarà necessario prenotarsi per rispondere correttamente. Chi vince ottiene 10 punti. (in fila indiana, a voce alta)

5. DUE DI TRE

Ogni squadra avrà a disposizione tre domande, di difficoltà crescente, del valore di 5, 15 o 30 punti, relative alla trama del libro “Il rosso e il nero”. A turno, le due squadre sceglieranno due delle tre domande e avranno un minuto di tempo per rispondere in modo completo e corretto a ciascuna domanda. (scritto)

TABELLA RIASSUNTIVA DEL PUNTEGGIO 

1. Max. 20 punti

2. Max. 15 punti

3.     
5 punti

4.  
10 punti

5. Max. 45 punti

____________________


TOT.  95 punti

