TABELLA DEI GIUOCHI PROIBITI
(Art. 110 T.U.L.P.S.)

Ai sensi e per gli effetti dell’art. 110 del t.u.l.p.s. e dellart. 195 del relativo regolamento di
esecuzione, ed a tutela del pubblico interesse, in tutte le sale da biliardo o da gioco e negli altri
esercizi — compresi i circoli privati — della citta e della provincia di Brescia autorizzati a praticare il
gioco o ad installare apparecchi da gioco sono vietati i seguenti giochi:

CARTE

Baccarat — Basetta — Bestia — Caratella — Chemin de Fer — Concinina — Ecarté (Briscola Francese)
— Erbette o Punto del Marinaio — Fante di picche — Faraone — Goffo — Kong Keng — Lanzichenetto
— Macao o gioco del nove — Maus — Mazzetti — Mignon — Naso — Nove e Baccara — Pariglia —
Pitocchetto — Poker — Primiera — Quindici o Diavolo — Ramino — Rolletta — Sette e mezzo — Stop —
Tre carte — Trentacinque — Trente et Quarante — Undici e mezzo — Ventuno — Zecchinetta.

BIGLIARDO

Battifondo — Bigliardino inglese o francese — Biglia all’'angolo delle buche — Bismark — Carolina —
Carrettella — Giardinetto — Macao con biliardo — Nove — Ponte — Pulla — Rossa bianca — Rossa
nera.

ALTRI GIOCHI

Bianca o Bella bianca — Boule — Carosello — Dadi — Fiera — Foot ball star — Gru Magnetica —
Lotteria Mercantile — Morra — Polo o Bicicletta — Rollina — Roulette — Sfera gigante — Testa o croce
— Tiro al bianco — Virotto — Zurlo — Trottola.

= SONO VIETATI | GIOCHI, ANCHE DI PER SE' LECITI, QUANDO AD ESSI SIANO
CONNESSI PREMI IN DENARO O CONVERTIBILI IN DENARO O COMUNQUE TALI
DA CONFIGURARE IL FINE DEL LUCRO (con esclusione dei giochi di cui all’art.
110 comma 6 del TULPS regolarmente autorizzati).

= E’ VIETATO ORGANIZZARE E GESTIRE SCOMMESSE FUORI DAI CASI PREVISTI
DALLA LEGGE.

= SONO VIETATI TUTTI GLI ALTRI GIOCHI D’AZZARDO DI QUALSIASI SPECIE E
COMUNQUE DENOMINATI, ANCHE NON COMPRESI NELLA PRESENTE
TABELLA (ai sensi dell’'art. 721 del Codice Penale sono giochi d’azzardo quelli nei
quali ricorre il fine di lucro e la vincita o la perdita € interamente o quasi interamente
aleatoria).

= E’ VIETATA L’'INSTALLAZIONE E L’USO DI APPARECCHI E CONGEGNI
AUTOMATICI, SEMIAUTOMATICI ED ELETTRONICI PER IL GIOCO D’AZZARDO
(cioé che hanno insita la scommessa o che consentono vincite puramente aleatorie di
un qualsiasi premio in denaro o natura o vincite di valore superiore ai limiti fissati al 5°
comma dell’art.110 T.U.L.P.S. per i giochi da trattenimento o abilita).




